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1. Einleitung

Wenn man Kinder ab neun Jahren fragt, was sie denn so im Internet machen, fallt neben
Hausaufgaben, Tier- oder FuRballbilder angucken auch das ,Spiele spielen®. Die Kinder
widmen sich dann den schnellen Spielangeboten, welche zahlreichen Spiele-Seiten wie zum
Beispiel spielaffe.de, spielkarussel.de, jetztspielen.de oder pausenspiele.net zuhauf
anbieten. Dort Ubertreffen sie auch vielleicht innerhalb der kurzen Zeit, welche ihnen ihre
Eltern im Internet gewahren, den Highscore (dt. Hochstpunktestand in einer Punkterangliste)
des Freundes. Oder sie nutzen ihre Internetzeit, um zumindest zu trainieren. Um dann

irgendwann den Highscore zu brechen und ,unsterblich® zu werden.

Onlinespiele wie ,World of Warcraft® (kurz: WoW) faszinieren besonders Jugendliche,
gestatten sie doch ein Ausprobieren von Rollenmustern, virtuelle Erfolgserlebnisse und eine
einigermafen Uber- und durchschaubare Welt. Im Falle von WoW kostet allerdings nicht nur
das zu kaufende Spiel Geld, sondern nach einer kostenlosen Einstiegsphase muss ein
monatlicher Betrag fir den Serverzugang bezahlt werden. Dazu kommen gegebenenfalls
noch kostenpflichtige Spielerweiterungen, welche die Spieler bisher erfolgreich in die Laden
lockten, um noch mehr Geld auszugeben. Dies sprengt oft das (Taschengeld-)Budget von
Jugendlichen, die sich dann aufgrund der Faszination an den sogenannten ,MMOGs*
(Massively Multiplayer Online Games) den im Internet kostenlos erhaltlichen Spielen

zuwenden.

Spielerzahlen belegen, wie beliebt kostenlose Online-Spiele inzwischen sind. Beim
Browserspiel ,Die Stamme® gibt es bisher 22 Spielwelten bzw. Server mit ca. 560.000
Spielern (Stand: 15.05.2008). ,Travian® verzeichnet allein in Deutschland 174.986 Spieler.
Auf den Servern der kostenlosen ,World of Warcraft“-Kopien wie beispielsweise ,Regnum

Online® tummeln sich 120.000 angemeldete Spieler.

Der Zugriff auf Sites mit solchen kostenlosen Spielangeboten fallt leicht. Die Suche Uber
Google wirft bei der Eingabe von ,kostenlos spielen“ unter ,Seiten auf Deutsch® 2.470.000
Treffer aus, bei der Suche nach dem Stichwort ,kostenlose Onlinespiele* 209.000. Kinder
und Jugendliche werden so leicht zu kostenlosen Spielangeboten gefuhrt, die sich in einer
Nebelzone des Jugendschutzgesetzes befinden, denn diesen Spielen fehlen Altersfreigaben
von gesetzlicher Seite her. Die kostenlosen ,Spielplatze” im Internet beherbergen aber nicht
nur Kindgerechtes, denn viele dieser Spielangebote richten sich an Erwachsene und sind flr
Kinder nicht geeignet.

Im Folgenden findet sich ein Uberblick tber die Eigenschaften der unterschiedlichen
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Onlinespiele. Die daran anschlieBenden Hinweise auf Jugendschutz- und
Verbraucherschutzaspekte beziehungsweise -verstdlie werden erganzt durch einen Blick auf

die aktuelle Rechtslage.

2. Welche Arten von (kostenlosen) Online-Spielen gibt es?

Kostenlose Online-Spiele besitzen zumindest eine Gemeinsamkeit: Sie werden Uber das
Internet gespielt. Eine neuere Studie des Hans-Bredow-Instituts gibt zur Klassifizierung einen
analytischen Rahmen vor, der sich der Merkmale ,Spielkomplexitat’, ,Spieleranzahl® und
.Persistenz® bedient (Schmidt/ Dreyer/ Lampert 2008.8). Der vorliegende Fachbeitrag
unterteilt aufgrund technischer und inhaltlicher Unterschiede in Browserspiele, MMOGs,

Flashspiele, Casinospiele und Poker Online.

2.1 Browserspiele

Ein Browserspiel (englisch: ,browser-based game“ oder ,browser game®) ist ein langer

andauerndes Online-Spiel, das mittels eines

Auslaggen - Faram - Chat - Hilfe - Einstellungen - Premium - Rangliste {36 1111835 #) - # stamm - Berichte - Nochrichten - Natizen

normalen \Web-Browsers wie dem Internet

Sauptaobiade - kasernn - Dstat - Soweriotart - Shadeisnof - Frschmiede - Wrtaes - Brvarka

e e Ty e T e Explorer oder Firefox gespielt werden kann. In

bl i = : der einfachsten Form erfolgt die Berechnung

des Spielgeschehens vollstandig auf den
Servern des Spiele-Anbieters, wodurch keine

Software-Installation auf dem heimischen

Rechner erforderlich ist. Das Spiel eines

Browserspiels ist nicht an einen festen Spielort,

wie beispielsweise den eigenen Rechner

gebunden, sondern kann auf jedem
Abbildung 1: Das Browserspiel "Die internetfahigen Rechner gespielt werden.
Staémme"  (Bildquelle: http://www.die- Gerade diese Mobilitdt koénnte auch ein
staemme.de/intro.php?page=24&ref=intro) entscheidender Grund fir die stetig wachsende

Beliebtheit der Browserspiele sein.

Ein weiteres wesentliches Merkmal von Browserspielen ist die gro3e Anzahl von Spielern,
die gleichzeitig an einem Spiel teiinehmen kénnen. Diese kann von einigen hundert bis zu

mehreren hunderttausend reichen. Bei den Browserspielen gibt es eine Vielzahl von

Copyright beim Verbraucherzentrale Bundesverband e.V. (vzbv), erstellt im Auftrag des vzbv. 3



Kostenlose Online-Spiele

verschiedenen  Spielgenres, wie beispielsweise Strategiespiele, Managerspiele,
Fantasyspiele, Actionspiele und Funspiele. Die Grenzen zwischen den Genres sind haufig
flieRend, so ist ein FuRball-Manager-Spiel mitunter ein Sportspiel als auch ein Managerspiel.

Besonders beliebt bei Kindern und Jugendlichen sind Aufbaustrategiespiele.

Das Hauptziel solcher Aufbauspiele ist es, sich auszubreiten und gegnerische Gebiete zu
erobern. Anfangs geschehen die ersten Spielschritte ungestért vom Gegner in einem
abgegrenzten Gebiet, beispielsweise auf einer kleinen Insel, einem Planeten oder in einem
Haus. Hier gilt es zunachst, Ressourcen zu verwenden oder zu erwirtschaften, um maoglichst
schnell eine Infrastruktur aufzubauen. Die Anwesenheit anderer Spieler im gleichen Gebiet
gefahrdet spater die errichtete Infrastruktur. Aus diesem Grund flieRen rasch Ressourcen in
den Aufbau von Militareinheiten. Diese dienen zu Beginn priméar der Verteidigung, spater
kommen starkere Einheiten fir die Eroberung von Gegnern hinzu. Man gibt Gebaude,
Fabriken oder Erforschung von erweiterter Technologie in Auftrag. Diese Auftrage arbeitet
das Programm ab. Dabei lassen sich anfangs noch ziemlich rasch Gebaude und Einheiten
bauen. Je komplexer und entwickelter die Einheiten jedoch sind, desto langer dauert die
Bauzeit, bis das Programm diese Einheiten freigibt. Zu diesem Zweck zeigt eine Tabelle an,
wie lange die Abarbeitung der einzelnen Auftrage dauert. Da kommt es auch vor, dass die

ersehnte Forschungsstation nachts um drei Uhr fertig wird.

Besitzt der Spieler nur eine Insel oder einen Planeten, vertreibt er oder sie sich in der
Anfangsphase die Zeit damit, Anschluss an eine Allianz, Gilde oder Ahnlichem zu finden.
Uber das interne Nachrichtensystem erhalten Spieler auch Einladungen von solchen
Spielgruppen, die sich aus Spielern unterschiedlichen Geschlechts und Alters
zusammensetzen. Diese Spielgruppen besitzen teilweise eigene Foren und Mailinglisten, die
vom Spielsystem des Betreibers abgekoppelt sind. Die Gruppen planen gemeinsam Angriffe
und Eroberungen, helfen sich aber auch gegenseitig bei der Verteidigung bei Angriffen
anderer Gruppen. Ein klares Spielende fehlt. Man hat pro Welt theoretisch so lange Zeit,
Dérfer zu erobern und Gebaude auszubauen, bis man keine Lust mehr hat oder der Anbieter

den Server schlief3t. Man kann niemals alles erobern.

Die meisten Browserspiele kosten an sich nichts, fur erweiterte Spiel-Features oder flr
Support verlangen viele Anbieter jedoch eine Gebihr. Die Anbieter haben oft mehrere Spiele
laufen. Wird die Spielerzahl zu hoch, erdffnen die Anbieter auf einem neuen Server eine
neue ,Spielkarte”, auf der sich wieder neue Nutzer, aber auch Nutzer, die schon an alteren

Spielen teilnehmen, anmelden kénnen.
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2.2 MMOGs

Fir die Teilnahme an einem Massive Multiplayer Online Game (deutsch: Massen-
Mehrspieler-Onlinespiel) bendtigt der Spieler, anders als bei den Browserspielen, eine
Software (bzw. einen ,Client*) auf seinem Computer. Das teilweise bis zu mehreren 100
Megabytes grof3e Client-Paket muss heruntergeladen und installiert werden. Die Daten zur
Darstellung der Spielwelt (Graphik, Objekte, Musik usw.) befinden sich dann auf dem
eigenen Rechner, wahrend die Spielmechanik auf dem Server verwaltet und verarbeitet wird.
Der Hardware-Anspruch dieser Spiele liegt etwas hoher als der von Browserspielen, da die
Graphik die Spielperspektive aus der Ego- oder der Third-Person-Sicht zeigt und wesentlich

mehr Animationen bietet als die statischen Browserspiele.

Wie im Browserspiel, spielt auch im MMOG Kommunikation eine groRe Rolle. Fast alle
MMOGs verfligen Uber einen oder mehrere Chats, Foren und private Nachrichten (kurz: PN)-
Systeme. Zusatzlich kommunizieren viele Spieler Uber ausgelagerte Systeme, bekanntes

Beispiel ICQ, Skype, externe Foren usw.

2.2.1 Online-Rollenspiele

Aufgrund des Erfolgs des kommerziellen Online-Spiels ,World of Warcraft®, welches weltweit
ca. 10 Millionen Spieler verzeichnet
(Stand Januar 2008), riicken auch bei den
kostenlosen MMOGs die sogenannten
,Online-Rollenspiele* in den Blickpunkt
der Spieler.

In diesem ausschlieRlich Uber das Internet
spielbaren Fantasy-Rollenspiel-Genre

bevolkern gleichzeitig mehrere tausend

Spieler eine virtuelle Welt. Server
verwalten die Spielwelt und deren Abbildung 2: Rappelz, ein grafisch
Bewohner. Diese setzen sich aus von anspruchsvolles Onlinerollenspiel (Bildquelle:
Spielern  gesteuerten  elektronischen  http://de.rappelz.gpotato.eu/)

Stellvertretern (,Avatare) und aus vom

Programm  gesteuerten  Charakteren

(,Non-Player-Characters®, kurz: NPCs) zusammen. Inhaltlich sind die Spiele mit Computer-

Rollenspielen vergleichbar, legen aber aufgrund ihres Online-Aspektes einen hdéheren
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Schwerpunkt auf die Interaktion zwischen den Spielern und Spielergruppen. Wie in
Rollenspielen Ublich, werden durch das Lésen von Aufgaben oder Missionen (,Quests®) oder
das Téten von zumeist Monstern und anderen Kreaturen Punkte gesammelt. Durch diese

verbessert der Spieler seine Spielfigur und steigt so Level fur Level hoher.

2.3 Flashspiele

Flashspiele finden sich meist in den Spielesammlungen von speziellen Spiele-Webseiten.
Zum Spielen reicht ein internetfahiger Rechner, deshalb werden diese Spiele oft auch als
Browserspiele bezeichnet. Es mulssen aber verschiedene kostenlos erhaltliche
Zusatzprogramme, sogenannte ,Plug-ins“ installiert werden, um die kleinen Spiele zu
spielen. Neben dem gangigen Flash-Plugin sind teilweise auch Shockwave, Java, iglLoader,

Windows DirectX oder auch gesonderte Zusatzplugins der jeweiligen Anbieter nétig.

Die Betreiber der Spieleseiten bieten teilweise

to! ol

(i Finde divoes Spiel) e H(Eegebnis sene st (avens)  ZWiSChen 400 und 2000 kostenlose Spiele an und
prasentieren standig neue Veréffentlichungen.

Daruber hinaus kénnen Uber die Suchfunktion bei
zum Beispiel games.de Verlinkungen zu weiteren
ca. 14.790 Spielen gefunden werden. Um eine
Ubersicht tber die Vielzahl zu behalten, liegen die
Spiele nach unterschiedlichen Genres geordnet vor.

Beispielsweise:  Action,  Adventure, Arcade,

, , , Denkspiele, Jump' n' Run, Klassiker, Shooter, Sport.
Abbildung 3: Wiederbelebung von Spiel-

Klassikern (hier: "Pacman”) als
Flashspiel Inhaltlich kopieren die Programmierer im Prinzip
Spielideen aus den verschiedensten anderen
Computerspielen und Spielgenres. Vollkommen neue flashspezifische Inhalte findet man

sehr selten.

Meist geht es in allen Spielen um das Erreichen eines moglichst hohen Punktestandes
(,Highscore®) oder eines bestimmten Zieles, wie zum Beispiel das Verbessern einer Bestzeit
oder den Sieg uber einen virtuellen oder menschlichen Gegner. Es kann aber auch um

reales Geld gegen andere Mitspieler gehen.

Die Spiele kommen den Anspriichen von Casual Gamern (Gelegenheitsspielern) entgegen.
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Sie zeichnen sich durch besonders leichte Zuganglichkeit, intuitive Bedienung und schnelle
Erfolgserlebnisse aus. In diesen sogenannten ,Skill-Games* kommt es auf das Kénnen und

die Geschicklichkeit des Spielers an.

Bezuglich der Spieldauer Uberwiegen kurze ,Finf-Minuten-Spiele®. Spiele, in denen Spieler
stundenlang spielen mussen, um das Spielziel zu erreichen, sind selten. Spielstande werden
in Flashspielen nicht abgespeichert. Lediglich der zum Ende erreichte Punktestand wird ab
einer gewissen Hohe in die Highscore-Liste aufgenommen. Oft wird lediglich gegen den
Computer als Gegner gespielt, es gibt jedoch auch Mehrpersonen-Spiele, in denen zwei
Spieler gegen- oder miteinander spielen. In dem Multiplayerspiel ,Club Penguin® lauft man
beispielsweise als Pinguin durch eine zweidimensionale Welt von Raum zu Raum, trifft

andere Spieler und unterhalt sich mittels Sprechblasen mit diesen.

2.3.1 Casino- und Pokerspiele

Auf vielen Flashspiele-Seiten, welche Skill-Games
anbieten, bekommen Kinder und Jugendliche
durch das Genre ,Casino® auch erste Kontakte zu
Gllcksspielen. Im Gegensatz zu kommerziellen
Gllcksspiele-Seiten  wird hier gegen den

Computer und um virtuelle Einsatze gespielt.

Auf kommerziellen Gllicksspiele-Seiten muss
Abbildung 4: "Kindgerechtes” Poker- zunachst ein Clientprogramm heruntergeladen

werden, mit dem online gegen andere Spieler
spiel um virtuelles Geld als Flashspiel gespielt werden kann. Dabei kann um Spielgeld,
aber auch um reales Geld, gegen den Computer
oder gegen andere Mitspieler gespielt werden. Verschiedene Formen der Altersverifizierung
stellen spatestens bei der Uberweisung von echtem Geld fest, ob der Spieler volljahrig ist.
Bei Spielen mit Geldeinsatzen fallen in Deutschland Spiele, in denen statt des menschlichen
Koénnens allein der Zufall entscheidet, wie beispielsweise beim Roulette, rechtlich in den
Bereich der Gllcksspiele. Staatliche Konzessionen hierflir werden Internet-Anbietern nicht
erteilt. Aus diesem Grund gibt es keine reinen Online-Casinos mit Firmensitz in Deutschland

(Valtin 2006.150).

Casino- und Poker Online-Spiele sind nicht, im Gegensatz zu vielen anderen
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Computerspielen, selbsterklarend oder intuitiv erlernbar. Um die Spielregeln vermitteln zu
kénnen, halten Glicksspiele-Seiten Lernprogramme und Tutorials flr Spieleinsteiger bereit.
Spielziel bei dieser Art von Online-Spielen ist es zum einen, virtuelles Spielgeld oder reales

Geld zu gewinnen, zum anderen in seiner Vorhersage bestatigt zu werden.

2.3.2 Poker-Trend

Bekannte Personlichkeiten wie Boris Becker und der Ful3ballverein Bayer Leverkusen leihen
Werbekampagnen fir Poker ihr Image. TV-Moderator Stefan Raab spielt live im Fernsehen
Poker. Poker ist in den letzten Jahren gesellschaftsfahig geworden und boomt gerade bei
jungen Leuten. Laut dem Verband der deutschen Automatenindustrie soll es im Internet rund
2,9 Millionen Spieler geben, die Poker spielen. Nach einer Emnid-Studie sind 70 Prozent

aller am Poker-Online Interessierten jlinger als 30 Jahre.

Die Poker-Industrie wirbt damit, dass Poker kein Gliicks- sondern ein Strategiespiel ist. Viele
Spieler bauen darauf und lassen parallel zum Spiel mathematische Programme auf dem
Computer laufen, welche die Chancen des eigenen Blattes analysieren. Der Traum vom
schnellen Geld steckt auch immer mehr Jugendliche an, die dann online ihr Glick beim
Poker versuchen. Erste Erfolge beim kostenlosen Poker Online-Spiel mit Spielgeld bestarken

das Spiel mit echtem Geld aufzunehmen.
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3. Gefahren fir Kinder und Jugendliche

Obwohl es einige kostenlose, padagogisch ausgewahlte Online-Spiele gibt (Hinweise auf:
Blinde-Kuh, Klicktipps.net, Internet-ABC), greifen Kinder oft auf Spielangebote zurlick, die
sich sowohl an Kinder als auch an Erwachsene richten. Diese finden sich beispielsweise
eingebettet auf den Seiten groRer TV-Sender wie Pro7, dessen Game-Bereich auf die Seite
Sevengames.de verlinkt (Stand Juni 2008). Bei den Spielseiten fehlt meist eine klare und
deutliche Trennung zwischen dem Kinder- und Erwachsenenbereich. In den Kategorien auf
Flashspiele-Seiten liegen direkt neben den kindgerechten Kategorien wie ,Arcade®,
~<Abenteuer‘ oder ,Denkspiele” beispielsweise auch die Kategorien ,Casino®, ,Ego-Shooter”
und ,Erotikspiele®. Spiele der drei zuletzt genannten Kategorien sind als bedenklich fir

Kinder und Jugendliche einzustufen.

3.1 Gewalt in Online-Spielen

Auf vielen Flashspiele-Seiten finden sich Spiele, bei denen das Spielziel ausschlie3lich durch
Gewalt und den Gebrauch virtueller Waffen in unterschiedlichen Perspektiven
(Seitenansicht, Perspektive der ersten oder dritten Person, Vogelperspektive) zu erreichen
ist. Diese Waffen konnen dabei in vereinfachter Form entweder Schusswaffen, Schwerter
oder Korperteile wie Fauste sein und werden zu unterschiedlichen Spielzielen eingesetzt.
Meistens geht es nur um das Ausschalten einer bestimmten Anzahl von Gegnern,
andererseits muss eine bestimmte Punktzahl durch das Beseitigen der Gegner erreicht

werden.

Mitunter werden Prominente beziehungsweise deren comicartige Abbildung sowohl als Opfer
als auch als Tater dargestellt. Beispielsweise muss der Spieler mit einer Lanze auf die auf
einer Zielscheibe festgebundene Britney Spears zielen und gewinnt, sobald er sie getroffen
hat und auch Blut flief3t.

Bei einem anderen Spiel findet sich der Spieler in einer Schule wieder, in der gerade ein

Mitschiler Amok 1auft und die Lehrer sowie Klassenkameraden umbringt.

Bei einem virtuellen Seilspringen, in dem Stacheldraht das Seil ersetzt, verliert die Spielfigur
(wahlweise ein weiller Junge oder ein Urwaldmensch) nach und nach seine Extremitaten

und aus den Wunden tropft Blut.

Copyright beim Verbraucherzentrale Bundesverband e.V. (vzbv), erstellt im Auftrag des vzbv. 9



Kostenlose Online-Spiele

Trotz der comicartigen Verharmlosung sind solche Spiele als nicht kindgerecht einzustufen.
Zwar weist der Anbieter hier mit dem Satz ,ACHTUNG: Dieses Spiel stellt unter Umstanden
Szenen dar, die Personen unter 16 Jahren NICHT zuganglich gemacht werden sollten.”
darauf hin, dass das Spiel nicht fir Kinder geeignet ist. Dieser Hinweis steht jedoch direkt
unter der kurzen Spielbeschreibung und ist durch eine viel zu kleine Schriftgrofle kaum

erkennbar.

3.2 ,,Online-Spielsucht*

Der Begriff der ,Online-Spielsucht® ist wie ,Internet-Abhangigkeit” irreflihrend, da er
suggeriert, dass diese Form der Verhaltenssucht von Seiten der Medizin als klares Suchtbild
anerkannt ist. Dies ist aber noch nicht der Fall. Aufgrund einer fehlenden allgemeinen
Anerkennung des Krankheitsbildes sollte zurzeit eher von exzessivem Online-Spiel-Konsum

gesprochen werden.

Bei Browserspielen besteht der Abwechslungsreichtum eher im Umgang mit anderen
Spielern und nicht so sehr im Spiel selbst, da sich hier schnell eine gewisse Einténigkeit im
Spielablauf einschleicht. Spielspall kommt vielmehr durch die Interaktion mit Gegnern oder
Freunden auf und flhrt so zu einer hohen Langzeitmotivation. Eben diese sowie der einfache
Einstieg fordern suchtahnliches Verhalten. Spieler erreichen am Anfang mit sehr wenig
Onlinezeit den gewlnschten Erfolg. Doch schon nach drei bis vier Wochen erhdht sich bei
erfolgreichen Spielern diese Zeit um ein Vielfaches. Wer am Ball bleiben will, muss taglich

mindestens vier bis acht Stunden investieren.

Gemeinsames Kennzeichen von Browserspielen und MMOGs sind persistente (dauerhaft
laufende) Spielwelten. Persistenz bedeutet hier, dass die virtuelle Spielumgebung ahnlich
wie die reale Welt dauerhaft lauft und zu jeder Zeit fir den Spieler zuganglich ist. In diesen
virtuellen Welten geschehen fortwahrende Ereignisse, auch nachdem sich der Spieler
abgemeldet hat. Grundsatzlich gesehen sind Flashspiele auch persistent, da sie anderen
Spielern standig die Moglichkeit bieten, den eigenen Highscore zu Uberbieten. Durch das
fortdauernde Spielangebot dieser Welten ohne eindeutiges Spielende wird ein wichtiges
Merkmal von bisherigen Spielen gebrochen: Spiel ist nicht mehr zeitlich begrenzt und ein
Spielabbruch ist vonseiten des Spielers nicht mehr maoglich, lediglich ein Spielausstieg bzw.
eine Spielpause. Das Spiel pausiert nie. Nach dem Ausloggen lauft die Spielwelt weiter.
Geschehen in der Abwesenheit wichtige Spielzlige anderer, kann der Spieler nicht reagieren.

So verwundert es nicht, dass es Spieler gibt, die zunachst nicht aufhéren wollen und
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irgendwann vielleicht nicht mehr aufhéren kénnen.

Diese Bindung an ein Spiel kann gerade bei Kindern und Jugendlichen ohne starke

Persdnlichkeit und Selbstdisziplin zwanghaftes Spielverlangen verursachen.

Teilweise wird zu unregelmafiges Spielen bzw. Vernachlassigung der Spielbindung sogar
von den Betreibern bestraft. Wird beispielsweise beim Browserspiel ,Die Stamme“ ein
Account langer als 14 Tage nicht genutzt, I6scht das Programm automatisch den erreichten

Spielestand und es muss von vorne begonnen werden.

Die Unverbindlichkeit der Gliicksspiele-Seiten und anfanglichen Spielgeld-Geschenken als
Einstiegshilfe lockt zum Geldeinsatz und zum Wechsel von virtuellem zu realem Geld. Beim
Poker Online-Spiel um reales Geld Gberschatzen sich jedoch nicht nur Anfanger. Sie sitzen
der Werbung auf, dass es sich um ein Strategiespiel handelt, flihlen sich als Experten und
verwechseln Glick mit Kénnen. Aufgrund der Anonymitat fehlt zudem eine soziale Kontrolle.
llona Fichtenschnieder vom Fachverband Gllcksspielsucht schatzt, dass es 250 000 bis
400 000 Spielstichtige in Deutschland gibt. In der Suchtspirale gefangen, spielen
Gllcksspielsuchtige im Internet auf mehreren Seiten gleichzeitig. Sie hoffen bei einer durch
das Gllcksspiel verursachten Verschuldung mit héherem Spieleinsatz genug Geld zu

bekommen, um Schulden zu minimieren.
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3.3 Erotikdarstellungen und Belastigungen

PARTNER VON FANTASTICZERO.COM %

Heife Videos, Bilder und V4 1Y TOP EROTIK
mehr fiir DeinHandy! " 4* @

“

OnlineSpiele = Download Spiele = Game Babes = Videos = Spiele Shop = Auktionen = Gewinnspiele

.t Meue Onlinespiele

.2 Alle Onlinespiele Die Onlinespiele kinnen nach Titel, Yiews, Datum und Wertung sortiert werden.
. Tap bewertet

.1 Oft gespielt Screen Titel Wiews Datum Werung
L& Spielearchiy

I r—— - PornStar or PopStar 78528 11.04.2008 RS %
.z Adventure f RPG : Mit dem Online Game PomStar or PopStar kann der Spieler

.1 Casing § Karten sein Fachwissen unter Beweis stellan. .. weiter

. Denken f Logik

e Ero;itlj:spiele Strip 9 Ball Pool - Anetta Keys 143159 25022008 70 %
.t Fighting

.+ Fun Flash Movies Die beliebteste Wariante unter den professionellen Spielern ist 9

L Geschicklichkeit Ball, weil es ein recht schnell .. weiter
Lrdump and Run —
.: Klassiker i Retro “Emi Yoke 89567 14.02 2008 B0 %

'fgﬁggtieime L " ¢ Die Aufgabe in dem Online Game Emi Yoke besteht darin den
- : Suttspicle ._;,__herumﬂlegenden Gesichtern auszuweichen... weiter
.1 Stick Fights

Swim Voyeur 101639 2501 2008 A %

.t Strategiespiele v
Aus vier Perspektiven kann man dem Babe in dem Online Game SUPERHEISSE

g;ui\éxlrs;&(i}names y N Sy “Yayeur beim schwimmen zusehen.... weiter
~ "ly ' Tina 2007 209834 2102008 72 % il
_\ -'J “4In dem Online Game Tina 2007 kann der Spieler die aufregende aufs Handy!
& /| Tina nach seinen Winschen und Yorste . weiter

mHemai Bliss RPG 3 170562 19012008 71 % | » l“na

Mo Mialinn Carma Hantad Blice DO 2 00t i ~abe

Abbildung 5: Im Zusammenhang mit Erotikspielen erscheint auch dementsprechende Werbung mit
problematischer Verlinkung auf dem Bildschirm.

Bieten Flashspiele-Seiten Erotikspiele an, finden sich auch immer flir Kinder und Jugendliche
problematische Verlinkungen zu Erotikseiten oder sogar zu Real-Live-Cam-Seiten, auf
denen ,Animateure” bei ihren sexuellen Erfahrungen beobachtet werden kénnen. Teilweise

bestehen auch Verlinkungen zu einschlagigen Download-Angeboten.

Auf einigen Flashspiele-Seiten sowie in vielen MMOGs bestehen verschiedene
Kommunikationsmdglichkeiten zu anderen Nutzern. So kénnen zum Beispiel Profile
angelegt, Kommentare abgegeben oder sich in Chats ausgetauscht werden. Leider lassen
sich hier haufig Profil-Bilder mit erotischen Posen oder nicht jugendfreie Kommentare finden.
In den sogenannten ,Ingame Chats® (Chats, die fest ins Spiel eingebaut sind) findet meist

keine Moderation oder Kontrolle statt, so dass Kinder und Jugendliche hier mit sexueller
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Belastigung (Zusendung von Links, verbalen Angriffen etc.) konfrontiert werden kénnen.
Kommunikationsabbriiche nach einer vom Spieler unbeantworteten Frage nach der MSN-
oder ICQ-Nummer kénnten gegebenenfalls dazu flhren, dass vor allem Kinder irgendwann

aus Furcht vor Ausschluss vom Spiel ihre Daten doch preisgeben.

3.4 Handel mit Spiel-ltems

Ein Spielanreiz fur Kinder und Jugendliche im Bereich der Browserspiele und der MMOGs ist
die kostenlose Spielbarkeit. Einige Games, darunter auch der Marktfihrer ,World of
Warcraft‘, verlangen eine monatliche Geblhr und einen einmaligen Betrag fir die
Zugangssoftware. Andere MMOGs erlauben die kostenlose Teilnahme nur Uber einen

gewissen Zeitraum oder bis zu einem bestimmten Level.

Der Grofteil der kostenlosen Spiele ist aber wirklich kostenlos spielbar und finanziert sich
haufig durch sogenannte ,ltem-Shops®. In diesen Shops kaufen sich Spieler gegen Echtgeld
besondere Eigenschaften und Ausristungsgegenstande, welche das Spiel erleichtern. Bei
Browserspielen und auf Flashspiele-Seiten fallen nur beim Kauf eines Premium-Accounts
Gebuhren an. Jedoch erhalten Spieler diese Informationen erst, nachdem sie sich in das

Spiel eingeloggt haben.

Neben dem Handel auf der eigenen Spielseite vertreiben im Internet zahlreiche Anbieter
bereits hochgelevelte Charaktere oder Spielgeld. Spieler Giberweisen lediglich eine vorher
festlegte Summe und ihre Spielfigur wird dann bis zu einem bestimmten Level “hoch
gespielt‘. Dabei fallt auf, dass Kinder und Jugendliche, welche nur per SMS zahlen kénnen,
teilweise weniger fir ihr Geld bekommen als Spieler, die Uberweisungen per PayPal oder

Lastschriftverfahren tatigen.

In MMOGs kommt es vor, dass Handler ihre Waren auf dem virtuellen Marktplatz anbieten.
Vornehmlich werben diese fur den Erwerb der Wahrung, die man auch im Spiel findet, im
Austausch gegen reales Geld und in Verbindung mit einer Webadresse. Auf den verlinkten
Webseiten ist dann natlrlich erst recht nicht mehr garantiert, dass es sich um kindertaugliche

Angebote (hinsichtlich Verlinkung, Werbung usw.) handelt.
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3.5 Werbung

Eine weitere Art der Finanzierung von kostenlosen Spielangeboten ist die massive
Platzierung von Werbung. Die bunten Werbebanner fallen beim Besuch der Seiten oft
starker auf als die eigentlichen Spiele. Teilweise erscheinen bei jedem einzelnen Aufruf einer

Unterseite neue Werbeflachen, welche jedes Mal erneut weggeklickt werden mussen.

Folgende Werbeformen kommen zum Einsatz:

Banner-Werbung, teilweise animierte Banner am oberen Rand und an der rechten Seite des

Bildschirms.

Layer-Werbung, die mehr als drei Viertel des Bildschirminhalts Gberdeckt. Die
SchlieBbuttons sind versteckt, vertauscht und teilweise so verlinkt, dass man die Werbung

nicht wegklicken kann, ohne neue Fremdinhalte im aktiven Fenster zu 6ffnen.

Link-Werbung: Bestimmte Worte wie zum Beispiel Produktnamen sind im FlieRtext der Seite
verlinkt. Fahrt |hr Kind mit der Maus darlber, klappt ein kleines Fenster mit

Werbeinformationen auf, die auf weitere Seiten verlinken.
Hintergrundfenster, die sich automatisch 6ffnen und oft erst spéater auffallen. Hier kann es
auch vorkommen, dass eine Audiowerbebotschaft ungefragt abgespielt wird. Dies verwirrt

Kinder, da der Ursprung der Werbung nicht sofort ausfindig gemacht werden kann.

Abgesehen von der generellen Bedenklichkeit der

Peter
meisten Werbeaussagen, wird zudem mit Rabatten, %r%ﬁlﬂﬁsxgd
Gewinnspielen und Geldpreisen geworben. In einem Jede
Anmeldung
Werbebanner beispielsweise lockt ein kleiner gewinnt!

Garantiert!

niedlicher Hund damit, dass jede Anmeldung
garantiert gewinnt. Nutzer werden meist mit ,du®

angeredet, wodurch sich  Kinder besonders

Abbildung 6: Der "Gliickshund"

verlockt zum Draufklicken.

angesprochen fihlen.

Diese Werbeformen sind laut den Verhaltensregeln
des Deutschen Werberats fir die Werbung mit und vor Kindern in Hérfunk und Fernsehen

(Stand 1998) verboten. Es heildt dort klar in einem Absatz, dass ,, Aleatorische Werbemittel
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(z. B. Gratisverlosungen, Preisausschreiben und -ratsel u.A.) die Umworbenen nicht
irrefihren und nicht durch GbermaRige Vorteile anlocken sollen, nicht die Spielleidenschaft

ausnutzen und nicht anreif3erisch belastigen sollen.”

4. Online-Spielen im rechtsfreien Raum?

Kostenlose Online-Spiele befinden sich nicht in einem rechtsfreien Raum; grundséatzlich
gelten auch hier die gesetzlichen Vorschriften (auf nationaler Ebene). Allerdings gibt es
Regelungslicken und Rechtsunklarheiten auf Grund der rasanten Entwicklungen im
Medienbereich. Zum Beispiel die Alterskennzeichnung: Offline, das heildt fir Spiele auf
Datentragern, ist die USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle) zustandig, flr Online-
Spiele lage die Zustandigkeit bei der KIM (Kommission fir Jugendmedienschutz). Die KIM
ist aber nur Ansprechpartner soweit rechtliche Rahmenbedingungen wie das
Jugendschutzgesetz oder der Jugendmedienschutz-Staatsvertrag betroffen sind, eine
Alterskennzeichnung ist da aber nicht geregelt. Das kann zur Folge haben, dass ein ,Offline-
Spiel® eine bestimmte Alterskennzeichnung erhalt, nicht aber dasselbe online-abrufbare
Spiel. Die Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle kénnte vielleicht -ahnlich dem PEGI online
(Pan European Game Information) fir Europa - flir Spielangebote auf deutschen Servern

eine USK Online-Kennzeichnung vergeben.

Experten zufolge fehlt ein von europaischer und nationaler Seite etablierter Rechtsrahmen,
.der ausdricklich, oder zumindest ohne grélRere Problematisierungen auf samtliche
Angebote dieses Gegenstandsbereiches anwendbar ist® (vgl. Schmidt/ Dreyer/ Lampert
2008.86).

Ein Beispiel fur die Schwierigkeit einen solchen einheitlichen Rechtsrahmen aufzubauen
zeigt gerade die Uneinigkeit hinsichtlich der Alterskennzeichnungen. Die EU-Kommission
empfahl in einer Mitteilung vom 22. April 2008 den Mitgliedsstaaten, die europaischen PEGI
und PEGI Online-Kennzeichnungen in ihre nationalen Rechtsrahmen vorzusehen. Dabei gibt
es allerdings noch keine landerubergreifende europaweite Einigung darlber, welche

Medieninhalte in den einzelnen Mitgliedslandern erwinscht bzw. unerwinscht sind.

Solange weder auf nationaler oder EU-Ebene eine Alterskennzeichnung bei kostenlosen
Online-Spielen absehbar ist, muss kurzfristig die Férderung der Medienkompetenz bei den

jungen Nutzern verstarkt werden.
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Um Kinder und Jugendliche gegen unseridse und entwicklungsbeeintrachtigende Spiel-
Angebote zu wappnen, sind Eltern und Schule umso mehr gefordert. Sie missen
Minderjahrige Uber mégliche Gefahren aufklaren. Es sind einmal mehr Bildungs- und
Beratungsangebote zu entwickeln und praktisch anzuwenden, um die Medienkompetenz von
Kindern und Jugendlichen auch im Umgang mit der Nutzung von Spielangeboten im Internet
zu starken. Denn diese Zielgruppen werden nicht auf eine rechtliche Regelung warten,
sondern aufgrund der Attraktivitat solcher Spiele immer mehr kostenlose Online-Angebote

nutzen.
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5. Quellen

=  E-Commerce-Richtlinie. (http://www.internetrecht-rostock.de/Gesetze/ECR.htm)

= |nternet-ABC-Newsletter Nr. 15, ,Onlinesucht — Internetsucht (http://www.internet-

abc.de/eltern/newsletter15-einleitung-sucht.php)

= [andesmedienanstalten, ,Gemeinsame Richtlinien der Landesmedienanstalten flr
die Werbung, zur Durchfiihrung der Trennung von Werbung und Programm und flr
das Sponsoring im Fernsehen®, vom 16. Dezember 1997

(http://www.alm.de/fileadmin/Download/Gesetze/1997 riliwerb-tv.pdf)

=  PEGI online, http://www.pegionline.eu/de/

» Schmidt, Jan/ Dreyer, Stephan/ Lampert, Claudia. ,Spielen im Netz - Zur
Systematisierung des Phanomens 'Online-Games™
Juni 2008

(http://www.hans-bredow-institut.de/publikationen/apapiere/190nlinespiele.pdf)

, Hans-Bredow-Institut, Hamburg,

= Valtin, Georg. ,Wer wird Online-Millionar?“. Power Play. Juli 2006. Wrzburg.

6. Zum Weiterklicken

Thema ,Browserspiele”

= Bericht des Spieleratgebers NRW Uber Browserspiele

(http://www.spieleratgeber-nrw.de/pages/index.1599.html) .

= Uber Neuigkeiten aus dem Bereich Browserspiele berichtet das Spielportal

Browserspiele1 (http://www.browserspiele1.de/).

= Das Spielportal RPGWelten befasst sich neben Browserspiele auch mit MMORPGs
(http://www.rpgwelten.de/).

Thema MMOGs

= Mehr Informationen zu kostenlosen MMOGs bietet das Spieleportal MMOGratis

(http://mmogratis.onlinewelten.com/).

= Das Portal MMORPG-Planet konzentriert sich in seiner Berichterstattung nur auf

Online-Rollenspielen (http://www.mmorpg-planet.de/).
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Thema Flashspiele

Zum Anspielen zwei Flashspiele-Seiten kommerzieller Anbieter ohne problematische

Verlinkung, mit ,dezent“ gehaltener Werbung und einem geringen Anteil von Gewaltspielen:

Auf Spielaffe sind auf der rechten Seite und unterhalb der Spiele Werbebanner
(http://spielaffe.de/).

Auf Orisinal verdffentlicht der Designer Ferry Halim kostenlose Flashspiele mit

Google-Ads-Werbung (http://www.ferryhalim.com/orisinal/).

Thema Glucksspiel

Mehr Informationen gibt der Bericht ,Pokerfieber Online: Ein Trend mit
Nebenwirkungen auf der Seite der Deutschen Welle (http://www.dw-
world.de/dw/article/0,2144,3215884,00.html).

Im Bericht ,Deutschland, Volk der Zocker‘ der Stuttgarter Zeitung stehen die

deutschen Spieler im Mittelpunkt (http://www.stuttgarter-
zeitung.de/stz/page/1347706 0 2147 poker-trend-deutschland-volk-der-

zocker.html).

Auf Onlinecasinotest geben Spieler einen Uberblick (iber die Online Casino-Szene

(http://onlinecasinotest.com/).

Thema Sucht

Klicksafe gibt Tipps zum Thema Online-Spiele und Sucht
(http://klicksafe.de/plaudern/spiele.php).

Auf der Seite Rollenspielsucht werden Eltern aktiv (http://www.rollenspielsucht.de).

Auf Online-Sucht finden sich Bekennerschreiben von Online-Spielern zu ihrer

Spielsucht (http://www.onlinesucht.de/spiel.htm).

Heike Wiesner beschaftigt sich in ihrem Wiki mit der Frage ,Welche Auswirkungen

hat die Online-Spielesucht auf den Suchtigen und sein Umfeld?“ (http://www.heike-

wiesner.de/wiki/index.php/Onlinespielsucht).
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