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Verbraucherzentrale Bundesverband e.V. – Stand: 1.10.2024 

Arbeitsblatt Abgezockt beim Zocken:  
In-Game-Käufe und Lootboxen

Was sind „In-Game-Käufe“?

Was sollte ich unbedingt zu In-Game-Käufen wissen?
Recherchiert im Checker-Space (verbraucherbildung.de/verbraucherchecker/checkerspace) und beantwortet 
die folgenden Fragen:

Welche Antworten über Lootboxen sind wahr?
Wie kannst du dich vor Kostenfallen bei  
In-App- und In-Game-Käufen schützen? 

•  Lootboxen sind kostenpflichtige Boxen, die den Spie-
ler:innen in jedem Fall helfen, innerhalb ihres Spiels  
voranzukommen. 

•  Bei Lootboxen können Spieler:innen Inhalte wie neue 
Charaktere, Erweiterungen, neue Level (Spielabschnit-
te), Upgrades (Verbesserungen) oder mehr Leben 
erwerben.

•  Beim Kauf von Lootboxen wissen Spieler:innen vorher 
nicht, was sich in den Boxen befindet.

•  Werbung innerhalb von Spielen kann Spieler:innen 
dazu drängen, Lootboxen zu kaufen, um im Spiel 
schneller voranzukommen.

•  Prüfe vor dem Installieren des Spiels, ob für das Wei-
terkommen im Spiel In-Game-Käufe erforderlich sind.

•  Hinterlege keine Zahlungsarten (Kreditkarten-, Konto- 
oder Handynummern) in deinem Benutzerkonto,  
sondern nutze Prepaid-Gutscheine.

•  Schütze alle deine Transaktionen mit einem Passwort.

Wahr oder Falsch

Worum handelt es sich bei „In-Game-Währung“?

Was versteht man unter dem Begriff „Pay-to-Win“?
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Verbraucherzentrale Bundesverband e.V. – Stand: 1.10.2024 

Lösungsblatt

Was sind „In-Game-Käufe“?

Welche Antworten über Lootboxen sind wahr?
Wie kannst du dich vor Kostenfallen bei  
In-App- und In-Game-Käufen schützen? 

In-Game-Käufe sind grundsätzlich alle Käufe, die du 
während eines Spiels tätigen kannst. Du kannst dir zum 
Beispiel Münzen, Juwelen oder Rohstoffe als In-Game-
Währung kaufen, neue Charaktere und Ausstattungen oder 
das Überspringen von Levels.

•  Lootboxen sind kostenpflichtige Boxen, die den Spie-
ler:innen in jedem Fall helfen, innerhalb ihres Spiels  
voranzukommen. 

•  Bei Lootboxen können Spieler:innen Inhalte wie neue 
Charaktere, Erweiterungen, neue Level (Spielabschnit-
te), Upgrades (Verbesserungen) oder mehr Leben 
erwerben.

•  Beim Kauf von Lootboxen wissen Spieler:innen vorher 
nicht, was sich in den Boxen befindet.

•  Werbung innerhalb von Spielen kann Spieler:innen 
dazu drängen, Lootboxen zu kaufen, um im Spiel 
schneller voranzukommen.

•  Prüfe vor dem Installieren des Spiels, ob für das Wei-
terkommen im Spiel In-Game-Käufe erforderlich sind.

•  Hinterlege keine Zahlungsarten (wie Kreditkarten-, Kon-
to- oder Handynummern) in deinem Benutzerkonto,  
sondern nutze Prepaid-Gutscheine.

•  Schütze alle deine Transaktionen mit einem Passwort.

Worum handelt es sich bei „In-Game-Währung“?

Bei In-Game-Währung handelt es sich beispielsweise um 
Münzen, Diamanten, Punkte oder Rohstoffe, welche nur 
innerhalb eines Spiels genutzt werden können, um Vortei-
le oder Zusatzinhalte innerhalb des Spiels (beispielsweise 
neue Charaktere, Ausstattung) zu kaufen.

Was versteht man unter dem Begriff „Pay-to-Win“?

Mit Pay-to-Win – also „zahle, um zu gewinnen“ – ist ge-
meint, dass du durch den Kauf bestimmter Zusatzinhalte 
in einem Spiel einen Spielvorteil erkaufen kannst. Du be-
schleunigst deine Fortschritte im Spiel. Deine Chancen zu 
gewinnen oder bestimmte Ziele zu erreichen sind dann im 
Vergleich Spieler:innen im Spiel, die kein Geld ausgeben, 
höher.

Was sollte ich unbedingt zu In-Game-Käufen wissen?
Recherchiert im Checker-Space (verbraucherbildung.de/verbraucherchecker/checkerspace) und beantwortet 
die folgenden Fragen:

Abgezockt beim Zocken:  
In-Game-Käufe und Lootboxen

Wahr oder Falsch

Textquelle: https://www.verbraucherzentrale.nrw/wissen/digitale-welt/apps-und-software/ingame-und-inappkaeufe-wenn-virtueller-spielspass-teuer-wird-12941

Textquelle:  https://www.vzbv.de/meldungen/lootboxen-verleiten-zum-wiederholten-geldausgeben


